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- l[raupena: 5 egun.

- Goizero, gazteak jolas eta praktika des-
berdinak erabiliz programazio eta roboti-
karen munduan arituko dira.

- Pentsamendu konputazionalaren oina-
rriak ezagutu.

- Teknologia berriak euskaraz bizitzeko
aukera berritzaileak ahalbideratu.

- Teknologia berrien bidez, sormena sus-
tatu (Maker mugimendua).

Goizez, 9.00 - 13.00.

Zaintza zerbitzua 8.30etatik aurrera.

Bi ikastaro dituzue aukeran:
A - Bideo jolasen.garapena
B - Robotika

FA-BIDED
JARDUERAK:

- Serious games bideo jolasekin aritu.
- Blokekako programazioaren oinarriak
ezagutu.

- Bideo jolas ezagunak egokitu.

- Gidoien garapena.

- Norbere bideo jolasa garatu.

- Denon artean.adosturiko bideo jolasa
garatu.

~Proiektuaren aurkezpena:

P e T TR

JARDUERAK:

- Blokekako programazioaren oinarriak
ezagutu.

- Hardwarearekin lanean hasi: Gamepad
pertsonalizatua sortu.

- Robot sinpleak sortuz, oinarrizko zirkui-
tu elektrikoen ezagutzak landu.

- Talde bakoitzak bere robota egokitu eta
programatu.

- Roboten arteko lasterketa txapelketa.

- Proiektuaren aurkezpena.




